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Informatlk Ist nicht..

A BT DL thila

| O unwichtig O Iangwe|I|gO fur l

Rt M dUaSKE 8 S

Mathefreaks O mit dem PC spielen O fur &

Uberflieger und Hochbegabte O fir
Technikfans O nur Programmierung O
Word, Excel & Co O Musik- und

Videobearbeitung O Zeichnen/ Malen am
PC O PCs reparieren/ bauen O Windows

O Internetsurfing O Email/Chat

Informatik am Gymnasium am Wirteltor




Informatik ist..

o Vw | 'Ry DL thila

O allgegenwartlg O fur Madchen (und
Jungen) O spannend O abwechs-
lungsreich O Wissenschaft der
rechnergestutzten Informationsver-
arbeitung O ein Kunstwort aus
Information und Mathematik/ Automatik
O aus vielen Fachgebieten
zusammengesetzt O facherubergreifend

Informatik am Gymnasium am Wirteltor
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Informatik
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""1,In der Informatik geht es genauso wenig um

Computer wie in der Astronomie um
Teleskope”

Informatik am Gymnasium am Wirteltor 4
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SRR TR

hr konnt in der
Informatlk u. erfahren

{+ Wie Goug e schafft SO schnell mhrere hunderttusend |
Suchergebnisse in weniger als einer Sekunde zu liefern.

« Wie Geheimnisse wirklich sicher bleiben.
 Wie Automaten und Roboter funktionieren.
« Wie man einen Computer programmiert.

« Wie Tauschborsen funktionieren und woran
man illegal kopierte Musik erkennen kann.

« Wie Navigationssysteme den kirzesten Weg finden.
 Wie der Zufall in den Rechner kommit.
« Was Baume mit Informatik zu tun haben.

 Was nicht einmal die schnellsten Rechner der Welt
berechnen konnen.
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' Vorgaben des Schulmlmsterlum NRW

fur das Fach Informatik i In der EF
E i l'. A UI m?‘ Al ‘\‘ m 7
; . Inhaltsfeld 1: Daten und ihre Strukturlerung (Objekte und
l  Klassen)
l..J * Inhaltsfeld 2: Algorithmen (Analyse, Entwurf und
Implementation einfacher Algorithmen, Algorithmen zum -
Suchen und Sortieren) |

« Inhaltsfeld 3: Formale Sprachen und Automaten (Syntax und
Semantik einer Programmiersprache: JAVA)

« Inhaltsfeld 4: Informatiksysteme (Digitalisierung, Einzelrechner,
Dateisystem, Internet)

« Inhaltsfeld 5: Informatik, Mensch und Gesellschaft (Einsatz von
Informatiksystemen, Wirkungen der Automatisierung,
Geschichte der automatischen Datenverarbeitung)

Weitere Informationen auf: https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/lehrplannavigator-s-ii/gymnasiale-
oberstufe/informatik/informatik-klp/kompetenzen/kompetenzen.html

g Wowly S . Ayal b RN s
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« Einfuhrung in die Objektorientierte Programmierung
OOP

* Erlernen der Programmiersprache Java in den
Entwicklungsumgebungen Greenfoot und BlueJ

SRt M JdUKaSKE S S

* Modellierung und Implementation von einfachen
Programmierprojekten

 Entwickeln von einfachen Algorithmen

« Algorithmen zum Suchen und Sortieren mit Hilfe
einer lineare Datenstruktur (Arrays)

Informatik am Gymnasium am Wirteltor 7
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13 Greenfoot und Blued :
‘g% (0,00 1700 P | R ' ! i _ & b LT T P C
8 Einfuhrung in die Entwicklungs- %
'] umgebungen Greenfoot und BlueJ: ¥

Greenfoot und Blued wurden explizit
entwickelt, um Anfangern den Einstieg in
die objektorientierte Programmierung zu

erleichtern. Durch ihre gute
Veranschaulichung wecken Greenfoot und
BluedJ die Neugier zum Experimentieren
und Entdecken.

Informatik am Gymnasium am Wirteltor 8
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Paste

public void drehe(String richtung)

! if(richtung=="rechts")
( setRotation(getRotation()+98),
ilse if (richtung=="1links")
{

setRotation(getRotation()-98);
}

else

{
'

nachricht("Befehl nicht korrekt!"

Rover B

i

Informatik am Gymnasium am Wirteltor
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Dle Entwmklungsumgebung BlueJ

;
4
#t
i‘g ; Eﬂ? Fl " - fz\ -,; -,E E]x g
£1 .. JRUILER B AL B R N . g
(T 1
1’8 Belsplel 1: Wle erstelle |ch aus einem Dreieck, 2
R Kreis und Quadrat ein Haus? ¥
" u -fF!'SBIueJ:quEchnung | | (== = Il i
| L"ld s r|iu||l?-lue] Figuren Demo =] =\
g Zeichnung
ll' “i Dreieck
[@' i i | Quadrat - .xf’:"s%
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de Elnfuhrung |n dle Igorlthmlk m|t Hllfe ;s
1 i
' der Plottergraflk ,,Turtle $
1YY L b V. | , ;
;; Belsplel 2: Wle kann ICh ein 8 Eck zelchnen ohne 8 Mal 3
il dieselbe Strecke zeichnen zu mussen? t;
EEb u R T |=[E| %8 [] [£] Turtle version 6a (c) Alfred Hermes o= | B | l! i Y
PREE I | | Projskt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe Clear Window Restore Window Close Window " '
| Neue Kiasse.. | TurtleMethoden Teo
e | |=]
—
| Ubersetzen |
A

Informatik am Gymnasium am Wirteltor 11
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Wer sollte Informatik wahlen?

* Schulerinnen und Schuler

* Wer Computer nicht nur benutzen, sondern
genauer verstehen mochte

 Wer Spald hat am Tufteln, Entdecken und
Knobeln und Ausprobieren

* Wer gute Leistungen im mathematisch-
naturwissenschaftlichen Bereich zeigt

 Informatik Diff 8/9 ist keine Voraussetzung!

Informatik am Gymnasium am Wirteltor 12
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melden bei Kerstin Barz:
kerstin.barz@wirteltor-gymnasium.de

Fur Ruckfragen gerne
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